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Odpovédi piste na zvlastni odpovédni list s vasim jménem a fotografii. Pokud budete odevzdavat vice nez jeden list s feSenim, tak se na
2. a dalsi listy nezapomerite podepsat. Do zapati viech listd vidy napiste i/N (kde i je €islo listu, N je celkovy podet odevzdanych list().

Spolecna cast pro otazky oznacené X
V ptiloze najdete dokumentaci metody RemoveAt standardni
NET tfidy List<T>.

Otazka €. 1 (X)

Pfedpokladejte, Ze metodu List<T>.RemoveAt standardni
knihovny implementujeme a v ramci implementace k ni
chceme napsat sadu unit testd — s vyuZitim testovaciho
frameworku MSTest, nUnit nebo xUnit napiste sadu alespon
3 vhodnych relevantnich unit testd testujicich rozdilné
aspekty chovani metody List<T>.RemoveAt.

[1 bod]

Spolecna cast pro otazky oznacené Y
Predpokladejte nasledujici implementaci metody, kterd se
bez chyb prelozi, a jejiz implementace je po funkéni strance
otestovana, Ze se chova dle nasich pozadavka:

/// <summary>

/// Removes one item from the list.

/// </summary>

/// <param name="list">The list</param>

/// <param name="item">The item to remove</param>

/// <returns>Result of item removal</returns>

static bool PleaseRemoveOneItemFromThelListPassed(
List<int> list, int item)

{
try {
(
list ?? throw new ArgumentException()
) .RemoveAt (item);
} catch (ArgumentOutOfRangeException) {
try {
list.RemoveAt(list.Count - 1);
} catch {
return false;
}
}
return true;
}

Otazkac. 2 (X, Y)

Je vzhledem kvySe implementovanému chovani metody
PleaseRemoveOneItemFromThelListPassed dostatecny
(vhodné formulovany) pfipojeny dokumentaéni komentar?
A je vibec metoda a jeji parametry vhodné pojmenované?
Detailné vysvétlete pro¢. Pokud je vase odpovéd ne, tak
navrhnéte lepsi znéni dokumentacniho komentare, resp.
lepsi pojmenovani metody, pfipadné jejich parametr(
(idealné anglicky, ale je mozné i ¢esky/slovensky).

[1 bod]

Otdazka €. 3 (X, Y)
Je vySe uvedend implementace statické metody
PleaseRemoveOneItemFromThelistPassed nejvhodnéjsi?
Detailné vysvétlete proc. Pokud je vase odpovéd ne, tak
napiste, jak by méla byt naprogramovana lépe (se
zachovanim otestované funkcionality).
[1 bod]

Otazka ¢. 4
Predpokladejte ndasledujici program, ktery se bez chyb
prelozi:

using System;

class Student {
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }

}

struct Color {
public byte Red { get; }
public byte Green { get; }
public byte Blue { get; }
public Color(byte red, byte green, byte blue) {
Red = red; Green = green; Blue = blue;
}
}

class Prg4 {
public static void m() {
var pink = new Color(255, 192, 203);
var jan = new Student {
FirstName = "Jan",
LastName = "Radsetoulal"
¥
Console.WriteLine($"{jan} {pink}");
}

static void Main(string[] args) {
Console.WriteLine("I'm here!");

m();

Console.WriteLine("I'm dying, so sad!");

(A) Napiste, co program po spusténi vypise na standardni
vystup, a detailné vysvétlete proc. Je vystup programu dany
navrhem jazyka C# nebo implementaci .NETu?

[1 bod]

(B) Predpokladejte, Ze kdd uvedené tfidy Prga preloZzime C#
prekladacem do .EXE assembly, a z ni poté CIL kéd metody
m dekompilujeme zpét do C# decompilerem, ktery
nepodporuje koncept interpolovanych retézcl (napf. ILSpy
s vhodnym nastavenim). Jak bude asi dekompilovany C# kdd
vypadat? Jak je deklarovana pouZita varianta metody
Console.WritelLine? Napiste co nejpresnéji.

[1 bod]

(C) V jakém misté programu (okamziku jeho béhu) dojde

k uvolnéni paméti, kterou zabira instance tfidy Student
reprezentovana v programu proménnou jan, a kde dojde

k uvolnéni paméti instance struktury Color reprezentované
proménnou pink? Detailné vysvétlete proc. Pro obé
varianty odhadnéte, kolik bytl paméti se uvolnénim
instanci Student, resp. Color pravdépodobné ziska, pokud
bude program spustén na 32-bitové platformé.

[1 bod]
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Otazka ¢. 5
Detailné vysvétlete, co to je tzv. inlinovdni metod, a kde se
s nim v kontextu C#/.NET muUZeme setkat. Kdo inlinovani
metod provadi a na zakladé ramcové jakych podminek?
[1 bod]

Otazka ¢. 6
Predpokladejte nasledujici tfidu, kterou se ndm nedafri
prelozit:
class Prg6 {
public ref int m(ref int a) {

var x = 5;

ref int rl = ref x;

return ref m(ref ril);
b

Pfi pokusu o preklad nam C# prekladac vraci nasledujici
chybu (na ¢ervené podtrieném a oznaceném misté):

Error CS8164: Cannot return by reference a result
of 'Prg6.m(ref int)' because the argument passed to

parameter 'a' cannot be returned by reference

Vysvétlete, co tato chyba znamena, a pro¢ ndm C#
prekladac¢ uvedeny kéd nedovoli prelozit. Co by se mohlo
obecné stat, kdyby uvedeny kdd prekladac dovolil prelozit?
[1 bod]

Otdazka ¢. 7
Nasledujici program se bez chyb prelozZi.

using System;

public class A {
public int m(int a) => a + 1;
}

public class B : A {
public new int m(int b) => b * 2;

}

public class C : B {
public new int m(int c) => c / 10;

}

class Prg7 {
static void Main(string[] args) {
B b = new C();
A a = b;
Console.WriteLine(a.m(100));

(A) Napiste, co program po spusténi vypise na standardni
vystup a detailné vysvétlete proc.
[1 bod]

(B) VysSe uvedeny program se prelozi zcela bez chyb a
warningU. Pokud ale z programu odstranime tu¢né
podtrzené klicové slovo new, tak se program opét prelozi
bez prekladovych chyb (error), ale k danému radku
prekladac vypiSe warning:

Warning CS@108: 'B.m(int)' hides inherited member
'A.m(int)"'. Use the new keyword if hiding was
intended.

Vysvétlete, proc je absence klicového slova new pouze

warning a nikoliv pfekladova chyba (error). Navrhnéte

priklad scénare, kde by reportovani vynechani new jako
error bylo nevhodné.

[1 bod]




